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Herzlichen Gluckwunsch zum Kauf deines neuen ESX DSP

Lieber Kunde,

wir freuen uns, dass du dich fur unser Produkt entschieden hast, und bedanken uns herzlich far
dein Vertrauen. Dein ESX DSP (Digital Signal Processor) wurde entwickelt, um dir eine
auBBergewdhnliche Benutzererfahrung und erstklassige Leistung zu bieten. Dank seiner
fortschrittlichen Technologie und umfangreichen Funktionen kannst du dir sicher sein, die
bestmogliche Audioqualitat und Anpassungsfahigkeit fir deine Bedurfnisse zu erhalten.

Dieses Handbuch dient als umfassende Anleitung zur Einrichtung und Nutzung deines neuen
DSP. Es bietet dir detaillierte Schritt-fir-Schritt-Anweisungen und wichtige Informationen, um dir
den Einstieg zu erleichtern und sicherzustellen, dass du das volle Potenzial deines Produkts
ausschopfen kannst.

Bevor du beginnst, empfehlen wir dir, dieses Benutzerhandbuch grindlich durchzulesen. So
kannst du dich mit den Funktionen und Mdglichkeiten vertraut machen und deinen DSP optimal

nutzen.

Wir winschen dir viel Freude mit deinem neuen Produkt!

Fiir welche Gerate gilt dieses Handbuch?

Dieses Benutzerhandbuch wurde speziell fur die Einrichtung und Nutzung der folgenden ESX
DSP-Modelle erstellt:

e DG66SP

e QM66SP

o D68SP

e QL810SP
e QL812SP
o QE812SP

e VE900.7SP

e VE1300.11SP

Es enthalt alle wichtigen Informationen, die dir dabei helfen, das volle Potenzial deines Gerats
auszuschopfen. Unabhangig davon, fur welches Modell du dich entschieden hast, findest du hier
alle relevanten Anleitungen und Tipps.
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ESX Toolkit DSP Software

Dein ESX DSP lasst sich flexibel mit der dazugehdrigen DSP Software konfigurieren. Die Software
bietet eine Ubersichtliche und benutzerfreundliche Oberflache, die es dir ermdglicht, alle
Funktionen individuell anzupassen.

Bevor du dein DSP Gerat das erste Mal an deinen Computer bzw. Laptop anschliel3t, besuche
unsere Webseite und lade dir die aktuelle Version des ESX Toolkit herunter. AulBerdem
empfehlen wir dir, regelmaRig nach Updates zu schauen, um dein DSP stets auf dem neuesten
Stand zu halten.

Das ESX Toolkit und die dazugehdrige Anleitung findest du auf www.esxaudio.de.

Verwenden der DSP Software

Die Installation der ESX Toolkit Software ist unerlasslich, bevor du dein DSP Gerat nutzen und
konfigurieren kannst. Stelle sicher, dass dein DSP Gerat mit deinem Laptop verbunden ist, bevor
du die Software startest. Das mitgelieferte USB-Kabel genlgt in der Regel, um jedes unserer DSP-
Gerate mit deinem Laptop zu verbinden - schliel3e es einfach an einen freien USB-Port an.

Aulerdem muss dein DSP eingeschaltet sein, damit das Gerat von der Software erkannt wird und
die Kommunikation zwischen beiden funktioniert. Dein DSP schaltet sich automatisch tber das
Autoradio ein, entweder Uber den Remote-Eingang (REM IN) oder mit Hilfe der Auto-TURN ON
Funktion.

Um die DSP Software zu starten, klicke auf das entsprechende Symbol auf deinem Desktop.
Daraufhin 6ffnet sich die Benutzeroberflache deines DSP.

B

Output Alias Set
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Info, Status und Geratebezeichnung

Die grin leuchtende Diode zeigt an, dass
dein DSP-Gerat erfolgreich verbunden ist. Die State & VE1300.11SP CAR AUDIO SYSTE
Software erkennt automatisch, welches DSP-
Gerat angeschlossen ist.

Demomodus

Falls kein DSP Gerat mit der Software verbunden ist oder das Gerat nicht eingeschaltet wurde,
offnet sich zwar die Benutzeroberflache, aber die Statusanzeige leuchtet nicht auf. Dieses
Verhalten kann auch auftreten, wenn die USB-Treiber nicht korrekt installiert sind.

Die ESX Toolkit Software kann im Demomodus ausgefuhrt werden. In diesem Modus sind jedoch
weder Anderungen am DSP-Gerdt méglich noch kénnen Einstellungen auf das Geréat gespeichert
werden. Um Anderungen vorzunehmen, musst du die Software neu starten, sobald das DSP-
Gerat korrekt angeschlossen und eingeschaltet ist. Wie zuvor beschrieben, zeigt die grun
leuchtende Status-LED an, dass die Verbindung zwischen Software und DSP hergestellt wurde.

Die Benutzeroberflache

In der oberen Zeile findest du alle wichtigen Funktionen zur Steuerung und Anpassung deines
DSP.

Load | Lastest File:Not specified xport eset Language

Dazu gehoren:

e Load: Lade die zuvor gespeicherten Einstellungen aus einer Datei.

e Export: Exportiere aktuelle Einstellungen als Datei.

¢ Reset: Setze alle Einstellungen oder einzelne Optionen auf die Werkseinstellung zurtck.
e Preset: Wahle voreingestellte Konfigurationen aus.

e Language: Andere die Sprache der Software.

e 1/0: Offne die Einstellungen fir Signalwege und Routing.

¢ Main: Greife auf die Hauptfunktionen zu.

e Time: Stelle die Laufzeitkorrektur ein.

e Meter: Uberwache die Signalpegel mit dem Pegelmesser.

e About: Erhalte Informationen Uber die Software und das Gerat.

Diese Schaltflachen geben dir direkten Zugriff auf die Hauptbereiche und Funktionen, die fur die
Konfiguration und Nutzung deines DSP erforderlich sind.
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Load und Export

Die Schaltflachen Load und Export befinden sich oben links in der Hauptnavigation. Mit diesen
Funktionen kannst du gespeicherte Tuningparameter von deinem Laptop laden oder auf diesen
exportieren, um deine Einstellungen zu sichern oder auf anderen Geraten zu verwenden.

Load: Die zuvor auf dem PC gespeicherte .dspc Datei mit den Tuning-Parametern kann geladen
und erneut bearbeitet werden.

Export: Beim Exportieren der eingestellten Parameter musst du ein Passwort festlegen, um die
exportierte Datei zu schutzen. Merke dir das Passwort gut, da ohne dieses das Tuning-
Parameter-Datei nicht wieder geladen werden kann.

Reset

Falls du die Einstellungen deines DSP Gerates auf die Werkseinstellungen zurlicksetzen méchtest,
kannst du dies Uber die Reset-Funktion tun. Diese Funktion hilft, Fehler zu beheben oder eine
neue Konfiguration von Grund auf zu starten. Du kannst wahlen, ob du alle Einstellungen oder
nur einzelne Teile auf Werkseinstellung zurticksetzen méchtest.

Falls du auf die Werkseinstellungen zurticksetzen moéchtest, kannst du auf Reset klicken, um die
Anderungen anzuwenden. Der Reset gilt nur fir die Benutzeroberfldche und alle eingestellten
Parameter. Die auf dem Gerat gespeicherten Presets bleiben davon unberuhrt.

Hinweis: Ein Reset auf die Werkseinstellungen setzt entweder alle benutzerdefinierten
Einstellungen oder nur bestimmte Parameter zurtick und stellt die urspringlichen Standardwerte
wieder her. Achte darauf, dass alle nicht gespeicherten Anderungen verloren gehen! Stelle
sicher, dass du deine Einstellungen vorher speicherst, falls du sie spater wieder herstellen
mochtest.
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Presets

Mit der Preset-Funktion kannst du unterschiedliche Konfigurationen deines DSP als Preset
speichern, laden oder I6schen. Dadurch hast du die Méglichkeit, deine bevorzugten Einstellungen
jederzeit aufzurufen. Uber die Fernbedienung des DSP oder Uber die Toolkit App kannst du
spater zwischen den gespeicherten Presets wechseln.

Speichern: Speichere die abgestimmten Einstellungen direkt auf dem Gerat. Die Bezeichnung
kann bis zu 10 Zeichen lang sein und unterstttzt nur Buchstaben und Zahlen, keine Leerzeichen.

Laden: Wahle ein bereits auf dem Gerat gespeichertes Preset um es zu verwenden oder weiter
zu bearbeiten.

Léschen: Entferne das ausgewahlte Preset von deinem DSP.

Nach jedem DSP Tuning, sollten die eingestellten Parameter als Preset gespeichert werden, um
sicherzustellen, dass die Einstellungen nicht durch einen plétzlichen Stromausfall verloren gehen.

Language (Sprachauswahl)

Die DSP Toolkit Software unterstitzt mehrere Sprachen und bietet die Moglichkeit, zwischen
Englisch, Deutsch, Franzésisch und Italienisch zu wechseln. Die gewlnschte Sprache kannst
du bequem Uber die entsprechende Option in der Hauptnavigation auswahlen.

About
Rechts oben im Menureiter About findest du wichtige Informationen zu deinem DSP Gerat, wie:

e Geratetyp

e Seriennummer (SN)
e Bluetooth-Version
e Hardware-Version

e Firmware-Version

e Software-Version

Zusatzlich stehen dir die Funktionen Firmware-Update, Werksreset und Verbindungspasswort
zur Verfigung.

Firmware-Update

Wenn eine neue Firmware-Version fur dein DSP verfugbar ist, wird ein Hinweis auf das Upgrade

neben der aktuellen Firmware-Version angezeigt. Klicke darauf, um das Firmware-Update zu
starten.
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Device Type: VE1300.11SP
Device SN: S/N 43501230500012
Bluetooth Version: V1.02

Hardware Version: V1.0.0

Firmware Version: V1.2.0(10008) A Firmware Upgrade

Software Version: V0.0.47(00102)

Hinweis: Ein Firmware-Update fuhrt zum Verlust der urspringlichen Konfiguration einschlieBlich
aller Einstellungen. Bitte sei vorsichtig beim Updaten!

Nach dem Firmware-Update warte, bis die Verbindung vollstandig hergestellt ist. Trenne das
Gerat nicht und ersetze es nicht wahrend des Vorgangs. Andernfalls musst du die
Werkseinstellungen manuell zuriicksetzen, um maogliche Probleme mit der Geratekonfiguration
zu vermeiden:

Hauptvolumen
Unten links findest du auf allen Menuseiten den Hauptvolumenregler. Hier kannst du die

Lautstarke deines DSP anpassen oder durch Klicken auf das Lautsprechersymbol vortbergehend
stumm schalten (mute).

Main Volume: EGD
0

Hinweis: Wir empfehlen dir, die Lautstarke beim ersten Start der Software auf null zu reduzieren
oder stummzuschalten, um versehentliche Uberlastungen und mégliche Schéden an den
angeschlossenen Lautsprechern zu vermeiden.
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Die Reiter 1/0, Main, Time und Meter

Im mittleren Bereich der Hauptnavigation

findest du vier Reiter, die die wichtigsten 1’0 Main Time Meter
Funktionen zur Konfiguration deines DSPs
enthalten.

Vielleicht ist dir schon aufgefallen, dass die Benutzeroberflache nach dem Start automatisch auf
dem Reiter 1/0 6ffnet. Neben diesem findest du weitere Schaltflachen, die dich zur Hauptseite,
zur Laufzeitkorrektur und zu den Pegelmessern fuhren.
I/0 Ein- und Ausgange konfigurieren
Die Kanalzuordnung (Routing) erfolgt unter dem MenuUpunkt 1/0. Ein Klick auf diese Schaltflache
offnet das Fenster, in dem du jeden Ein- und Ausgangskanal deines DSPs konfigurieren kannst.
Hier kannst du:

e Kandle benennen,

e Eingangssignale summieren

e jedem Ausgang bis zu vier Eingangssignale zuweisen

(Weitere Details findest du im Abschnitt I/0 Kanalzuordnung auf Seite 9).

Hauptseite fir zentrale Einstellungen

Im Reiter Main findest du Kanalauswahl, Hoch- und Tiefpassfilter, Equalizer und weitere zentrale
Funktionen. (Weitere Details hierzu findest du im Abschnitt Hauptseite (Main) auf Seite 14).
Laufzeitkorrektur (Time Alignhment)

Unter dem Menupunkt Time kannst du die Laufzeit deiner Lautsprecher im Fahrzeug optimieren,
um eine prazise Klangblhne zu schaffen. (Weitere Details hierzu findest du im Abschnitt
Laufzeitkorrektur auf Seite 21).

Meter - Aussteuerungsanzeige zur Kontrolle

Uber die Schaltflache Meter gelangst du zu den Pegelmessern. Hier kannst du sicherstellen, dass

die Aussteuerung deines Systems korrekt eingestellt ist. (Weitere Details hierzu findest du im
Abschnitt Meter auf Seite 23).
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I/0 Kanalzuordnung (Routing)

Ein Klick auf die Schaltflache 170 6ffnet die Kanalzuordnung (Routing), in der du jeden Ein- und
Ausgang deines DSPs individuell konfigurieren kannst. Du hast die Mdglichkeit, den Kanalen
Aliasnamen zu vergeben, mehrere Eingangssignale zusammenzufuhren und jedem Ausgang bis
zu vier Eingangssignale zuzuweisen.

P-Out CH2 P-Out CH4

Ausgangskanale

Oben findest du in unterschiedlichen Farben die Kanalbezeichnungen aller verfligbaren
Ausgangskanale. In unserem Beispiel sind das die Kanale CH1 bis CH6. Je nach DSP Modell
kdnnen die Bezeichnung der Ausgangskanale statt aufsteigender Zahlen auch alphabetisch sein,
zum Beispiel A-F. Darunter befindet sich das Feld, um einen Alias fur den jeweiligen
Ausgangskanal festzulegen.

Hinweis: Der Umfang und die Funktionen der Kanalzuordnung sowie die Anzahl der zur
vorhandenen Ein- und Ausgangskanale variieren je nach DSP Gerat. Auf der Seite 1/0 werden dir
nur die Kandle angezeigt, die auch fur dein Gerat verflugbar sind.

Klicke auf den jeweiligen Ausgangskanal, um ihn auszuwahlen und bearbeiten zu kdnnen. Der

ausgewahlte Kanal wird farblich hervorgehoben, sodass du jederzeit erkennen kannst, welcher
Ausgangskanal gerade aktiv ist und bearbeitet wird.
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Vergabe von Aliasnamen

Du kannst jedem Ausgangskanal einen Alias zuweisen. Ein Rechtsklick auf das entsprechende
Feld unter der Kanalbezeichnung 6ffnet ein Auswahlmend, in dem du aus einer vorgegebenen
List von Aliasnamen wahlen kannst. Alternativ kannst du auch das Feld rechts auRen auf der
Seite I/0 nutzen, um einen Alias fUr einen Ausgangskanal zu vergeben. Es ist leider nicht méglich,
eigene Namen zu vergeben. Die Zuordnung eines Alias hat keine funktionale Auswirkung,
sondern dient lediglich der besseren Ubersicht, um die Ausgangskanéle leichter voneinander zu
unterscheiden.

Die vorgegebenen Aliasnamen sind wie folgt
v Out B
zu verstehen:

e F.L Front Left

F.L
¢ F.R FrontRight FR
e R.L Rear Left
¢ R.RRearRight RL
e (CCenter
¢ F.L Subwoofer C

SR

R.R

e  Full Full

o Tw Tweeter

e Mid Midrange

e  Wf Woofer

e U.Wf Underseat Woofer
e F.WF Footwell Woofer

e F.S.W Front Subwoofer

Hinweis: Je nach eingestellter Sprache kénnen die Aliasnamen bzw. auch die verwendeten
Abklrzungen abweichen. Dies ermdglicht eine flexiblere Anpassung an unterschiedliche
Sprachpraferenzen und Nutzungskontexte.

Laden der vordefinierten Filterwerte

Nach dem Zuweisen eines Alias zu einem Ausgangskanal wirst du gefragt, ob du die
vordefinierten Filterwerte laden mdchtest.

Wahlst du ,Ja", werden die Filterwerte
automatisch geladen. Diese beinhalten
Standardwerte fUr verschiedene Frequenz-
bereiche bzw. Lautsprechertypen.

Zum Beispiel:

e Hochténer 3 kHz - 20 kHz
e Mitteltoner 5 kHz - 20 kHz
e Woofer 20 Hz - 500 Hz ? Whether to load "F.L. Tw" filter preset value?
e Subwoofer 20 Hz - 80 Hz

e Fullrange 0 - 20 kHz (kein Filter)

Channel Alias Configuration

Yes No
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Wenn du ,Nein” wahlst, wird lediglich der Alias fur den Ausgangskanal festgelegt, ohne dass
Anderungen an den Filterparametern vorgenommen werden. Die Filtereinstellungen bleiben
unverandert.

Die vordefinierten Filter dienen zum Schutz deiner Lautsprecher, indem sie verhindern, dass
Frequenzen an die Lautsprecher weitergegeben werden, die aullerhalb des empfohlenen
Bereichs flr den jeweiligen Lautsprechertyp liegen. Dies hilft, eine Uberlastung und méglich
Schaden zu vermeiden.

Solltest du die Filtereinstellungen spater nach deinen individuellen BedUrfnissen anpassen
wollen, kannst du dies im Main MenU tun, wo du die Filtereinstellungen einschlieRlich Filtertyp
und Flankensteilheit weiter verfeinern kannst.

Eingangskanale

Auf der I/0 Menuseite findest du unten die Eingangskandle, die in digitale und analoge Kanale
unterteilt sind. Wie bei den Ausgangskanalen kannst du auch den analogen Eingangskandlen
Aliasnamen zuweisen, um die Ubersicht zu verbessern.

$FSetting

Wenn du mit der rechten Maustaste auf einen Ausgangskanal klickst, 6ffnet sich ein
Auswahlfenster, in dem du aus einer Liste von Optionen wahlen kannst.

Hinweis: Digitale Eingangskandle wie Bluetooth oder der optische Eingang Ubertragen ein
Stereosignal. Dieses wird lediglich in die Kanale links und rechts aufgeteilt, wobei keine
Aliasnamen zugewiesen werden kénnen.

Je nach verwendetem DSP und Eingangsquelle stehen neben dem Hauptrouting weitere Routing-
Fenster zur Verfugung. So kannst du analoge und digitale Eingange separat verwalten. Die
entsprechenden Reiter findest du links Uber den Ausgangskandlen.Wenn du nur eine einzige
Eingangsquelle nutzt - in der Regel die Head Unit deines Autos - genlugt das Hauptrouting. Sobald
mehrere Eingangsquellen vorhanden sind, wird ein separates Routing sinnvoll. So kannst du
beispielsweise ein Routing flr den analogen High-Level-Eingang und ein weiteres flir das digitale
Bluetooth-Streamen verwenden, um das Routing zu konfigurieren.
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Auswabhl der digitalen Eingangsquellen

Digital Signal Selection $#Setting

In den Einstellungen des digitalen Eingangs- Optical Inputs
signals kannst du die Eingangsquelle festlegen
und  priorisieren. Das  bedeutet, das
automatisch auf den digitalen Eingang
umgeschaltet wird, sobald dort ein Signal
erkannt wird.

@ Bluetooth Inputs

X . . Digital Signal Detection
Innerhalb dieses MenUfensters hast du die

Moglichkeit, zwischen den verschiedenen W Digital Priority
digitalen Eingangsquellen zu wahlen. AuBerdem
kannst du die Eingangsempfindlichkeit
anpassen, um die Lautstarke optimal Release
auszubalancieren und gegebenenfalls eine
Verzégerung einstellen, um eine prazise
Synchronisation mit anderen Quellen zu
gewahrleisten.

Sensitivity |

Falls du nicht auf wichtige Fahrzeugtone verzichten moéchtest, bietet die Software die Option,
diese im Routing hinzumischen. Dadurch kannst du digitale und analoge Quellen flexibel
kombinieren und eine harmonische Mischung der Signale erzeugen.

Routing

Der Begriff Routing bezeichnet die Zuordnung von Eingangskandlen zu Ausgangskandlen
innerhalb deiner Soundsystems. Mit Hilfe des Routings kannst du festlegen, wie die
verschiedenen Eingangssignale verarbeitet und auf die Ausgangskanale verteilt werden. Dies ist
ein zentraler Bestandteil der Konfiguration deines DSPs, da es Grundlage dafur schafft, dass alle
Lautsprecher die gewtinschten Audiosignale erhalten.

Zuordnung der Eingdnge zu den Ausgédngen

Du kannst die Eingangssignale beliebig den Ausgangssignalen zuordnen. Dafur ziehst du das
gewlnschte Eingangssignal per Drag & Drop von der unteren EingangsUbersicht zu dem
gewlnschten Ausgangskanal. Beachte, dass jeder verwendete Ausgangskanal mindestens ein
zugeordnetes Eingangssignal bendtigt, um aktiv zu sein.

Es ist auch moglich, ein Ausgangssignal durch das Mischen von bis zu vier verschiedenen
Eingangssignalen zu erstellen. Diese Funktion eignet sich beispielsweise ideal, um ein Summen-
signal fur einen Subwoofer zu erzeugen, das aus den Signalen der vorderen und hinteren Kanale
zusammengemischt wird.
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F.L.Full F.R.Full F.LFull F.R.Full F.LFull F.LFull R.L.Full R.R.Full

$ESetting

Moéchtest du ein Eingangssignal wieder aus einem Ausgangskanal entfernen, stehen dir zwei
Moglichkeiten zur Verfugung: Klicke auf das X-Symbol neben dem Eingangssignal oder verwende
einen Rechtsklick auf das Signal, um es zu I8schen.

Wenn du mehrere Eingangssignale einem Ausgang zuweist, werden diese gleichmaRig
gewichtet. Das Mischverhaltnis wird als Prozentzahl angezeigt. Falls du dieses anpassen
mdochtest, kannst du direkt die Plus + und Minus - Tasten nutzen, um den Wert anzupassen oder
Uberschreibe den Prozentwert, indem du ihn direkt eingibst.

Mit diesen flexiblen Routing- und Mixing-Optionen kannst du dein Soundsystem individuell
konfigurieren und an deine Klangvorlieben anpassen.

Expert Mode (Einblick)

Der Expert Mode (Expertenmodus) in der DSP Software bietet anspruchsvollen Anwendern
erweiterte Funktionen zur prazisen Feinabstimmung ihres Soundsystems. Bitte beachte, dass
nicht alle ESX DSP Modelle tUber diese Funktion verfligen - dies ist modellabhangig.

Um in den Expert Mode zu wechseln, klicke unten in der Mitte auf den Schalter Mode und
wechsle von Standard zu Expert. (Weitere Details hierzu findest du im Abschnitt Expert Mode auf
Seite 18).

Im Expert Mode reduziert sich die Anzahl der analogen Eingange von acht auf vier. Dafur wird
eine neue Kanalebene mit vier sogenannten Staging Kanalen eingeflihrt, die zwischen den
Eingangs- und Ausgangskanalen liegen.
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Staging 1L Staging 1 R Staging2L = Staging 2R Staging1L  Staging 1R

$#Setting

Im Expert Mode erfolgt die Zuordnung der Eingangskandle zu den Ausgangskanalen in zwei
Schritten. Zunachst werden die analogen und digitalen Eingangssignale den vier Staging Kanalen
zugeordnet. AnschlieBend werden die Staging Kandle den jeweiligen Ausgangskandlen
zugewiesen. Auch im Expert Mode ist es besonders hilfreich, allen Kanalen Aliasnamen zu
vergeben, um den Uberblick zu bewahren und das Routing zu erleichtern.

Als Besonderheit stehen dir im Expert Mode dann gleich drei Equalizer zur Verfuigung, die dir eine
Feinabstimmung deines Soundsystems ermaéglichen.

¢ Input EQ (Eingangs-Equalizer) Das Eingangssignal kann im Input EQ bearbeitet werde,
um die Klangqualitat vor der Weiterverarbeitung zu optimieren. Du findest diesen auf der
I/0 Seite rechts unten auf der Schaltflaiche Set Input EQ. Du gelangst dann zu einem
vollwertigen Equalizer mit 31-Bandern unter dem Reiter Base EQ.

e Staging EQ (Staging Equalizer) Das Sounddesign erfolgt Uber den Staging EQ fur die
gesamten linken und rechten Kanale. Den entsprechenden Reiter findest du direkt rechts
neben dem Base EQ. Zur Vereinfachung der Einstellungen kénnen Kandle verlinkt
werden, sodass Pegel und EQs wahlweise absolut oder relativ fur die Gruppe verandert
werden kénnen. Der Staging EQ verflgt Uber eine besondere Funktion namens Balance-
Link. Dieser funktioniert wie ein Balance-Regler und nimmt bei Rechts-Links-Verlinkung
der einen Seite das weg, was er der anderen Seite zuflgt. Dies gilt fur jedes einzelne EQ-
Band, wodurch sich die Bihnenabbildung der Anlage gezielt fein einstellen |asst.

¢ Main EQ (Ausgangs-Equalizer) Im Hauptment Main findest du den Ausgangs-Equalizer
fur jeden einzelnen Ausgangskanal. Hier werden die EQ-Bander individuell auf die
spezifischen Anforderungen des Lautsprechers eingestellt. Einmal linear eingestellt,
bleiben diese Parameter fortan unverandert.

Seite 15



Die Hauptseite Main

Die Hauptseite Main dient als Steuerzentrale fir die klangliche Feinabstimmung deines
Audiosystems. Ganz oben findest du die Ausgangskandle, denen du zuvor auf der 1/0
Aliasnamen vergeben hast. Diese Namen erleichtern die Orientierung und erleichtern die Suche
des richtigen Kanals.

Der Ausgangs-Equalizer

Direkt unter den Ausgangskanalen findest du den grafischen Equalizer, mit dem du die 31
Frequenzbénder préazise anpassen kannst. Anderungen nimmst du vor, indem du die linke
Maustaste auf der entsprechenden Frequenz gedrickt haltst und den Frequenzgang in die
gewlnschte Richtung ziehst. Die Frequenz 13sst sich nach links und rechts anpassen, wahrend du
den Gain nach oben oder unten veranderst. Wenn du die Maus auf das kleine rote Kastchen
bewegst, kannst du durch Ziehen nach links oder rechts den Q-Wert des EQ-Bandes anpassen.
Alle Anderungen werden sofort (bernommen und die aktuellen Parameter sowie die Werte
aktualisiert. Die visuelle Darstellung der Frequenzbereiche macht die Anpassung intuitiv und
einfach.

v PEw - - v PEw F ; f i PEv PEv PEw v PEv PE F

PEw | f f [+T: £ PE v PE v PE - v PEv PEv PEw
20 25 32 40 50 63 800 1000 1250 1600 2000 2500 3150 4000 5000 6300 8000 10000 12500 16000 20000
43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00

)
o

FUr eine noch prazisere Anpassung steht dir der parametrische Equalizer zur Verflgung. Der
Unterschied zwischen einem grafischen und einem parametrischen Equalizer liegt vor allem in
der Flexibilitdt und Steuerungsmoglichkeit der einzelnen Frequenzbander. Im Gegensatz zum
grafischen Equalizer ermoglicht der parametrische Equalizer eine prazisere Kontrolle Gber jedes
Frequenzband. Hier koénnen vier Parameter eingestellt werden: der Filtertyp, die
Zentralfrequenz, der Q-Faktor (Bandbreite) und den Gain.

Durch das Gedrtckthalten der Shift-Taste kannst du die Werte des parametrischen Equalizers

andern, indem du die Pfeiltasten nach oben und unten verwendest. Alternativ kannst du die
Zahlenwerte direkt im jeweiligen Feld Uberschreiben, um genaue Einstellungen vorzunehmen.
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Im Equalizer stehen dir fur alle 31 Bander verschiede Filtertypen zur Verfigung, um den
Frequenzgang an deine Erwartung anzupassen. Die Auswahl des geeigneten Filtertyps hangt von
den spezifischen Anforderungen deines Audiosystems und deiner persdnlichen Klangvorlieben
ab.

e Parametrischer EQ (PE) Dieser Filtertyp ermdglicht es, spezifische Frequenzbander zu
betonen oder zu dampfen.

e High-Shelf-Filter (HS) Ein High-Shelf-Filter hebt oder senkt alle Frequenzen oberhalb
einer bestimmten Grenzfrequenz um denselben Betrag an. Dieser Filter ist ideal, um die
Hbéhen eines Audiosignals insgesamt zu verstarken oder zu reduzieren.

e Low-Shelf-Filter (LS) Analog zum High-Shelf-Filter beeinflusst der Low-Shelf-Filter alle
Frequenzen unterhalb einer festgelegten Grenzfrequenz gleichermalRen. Er eignet sich
hervorragend, um die Tiefen eines Audiosignals zu betonen oder zu dampfen.

o Allpass-Filter 1. Ordnung (AP1) Ein Allpassfilter 1. Ordnung verandert die Phase eines
Signals ohne die Amplitude zu beeinflussen. Er wird oft verwendet, um Phasen-
verschiebungen zu korrigieren oder bestimmte Klangcharakteristiken zu modifizieren,
ohne die Lautstarke zu verandern.

o Allpass-Filter 2. Ordnung (AP2) Dieser Filtertyp bietet eine steilere Phasenverschiebung
als der 1. Ordnung Allpassfilter und kann komplexere Phasenanpassungen ermdglichen.

Links neben dem parametrischen 31-Band-Equalizer befinden sich die Schaltflachen Bypass und
Reset. Mit dem Bypass kannst du den Equalizer umgehen, sodass das

Audiosignal unverandert bleibt. Der Reset setzt die gewahlte EQ Einstellung auf Type  PE v

ihren Standardwert zurtck. Freq 20
Q 4.3

Je nachdem ob du Typ, Frequenz, Q-Faktor oder Gain ausgewahlt hast, werden Gain' 0.0

die entsprechenden Parameter zurtickgesetzt, wodurch du schnell zu einer

neutralen Ausgangsbasis zurtckkehren kannst. Bypass

Reset

Jedes der 31 nummerierten EQ-Bander verflgt Uber eine farbliche
Kennzeichnung, die den Status des jeweiligen Bandes signalisiert:

e Grau: keine Veranderung; das Band befindet sich im urspringlichen
Zustand.

¢ Gelb: das Band wurde angepasst; es liegt eine Anpassung vor.

e Grun: das Band wird aktuell bearbeitet; es ist zur Anpassung ausgewahlt.

¢ Rot; das Band ist im Bypass-Modus; es wird umgangen und beeinflusst das Signal nicht.

Diese ,Leuchtioden” ermdglichen es, den Status jedes EQ-Bandes auf einen Blick zu erkennen
und erleichtert somit die Bedienung und Anpassung des parametrischen Equalizers.

Unterhalb des grafischen Equalizers befinden
sich gelbe Symbole fir jeden Ausgangskanal,
mit denen du den jeweiligen Kanal im Equalizer
@Out B anzeigen, ausblenden oder stumm schalten
kannst.
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Ausgangslautstarke (Kanal Volumen)

Die Lautstarke jedes Ausgangskanals kann unabhangig eingestellt werden, indem der Wert direkt
eingegeben, die Pfeiltasten links und rechts auf der Tastatur verwendet oder der Schieberegler
mit der Maus nach links und rechts gezogen wird, wobei die Gesamtlautstarke als Referenzwert
0.0 dB dient. Der Einstellbereich betragt: -12 dB bis +12 dB, in 0,1-dB-Schritten.

Hoch- und Tiefpassfilter

Im HauptmenU auf der der rechten Seite findest du die Einstellungen fir den Hoch- und
Tiefpassfilter. Dieser Bereich ermdglicht es, fir den ausgewahlten Ausgangskanal nahezu
beliebige Hochpassfilter (oben) und Tiefpassfilter (unten) festzulegen, um jeden Lautsprecher
den passenden Frequenzbereich zuzuweisen. Beide Filter beeinflussen den ausgewahlten Kanal,
sofern die entsprechenden Haken in den Kontrollkastchen gesetzt sind und die Filter somit aktiv
geschaltet wurden.

Filtercharakteristik und Flankensteilheit

Es stehen drei verschiedene Filtercharakteristiken zur Auswahl, um den
Frequenzbereich eines Signals in unterschiedliche Bereiche zu
unterteilen. Ein entscheidendes Merkmal dieser Filter ist die
Flankensteilheit, die angibt, wie abrupt der Ubergang zwischen [ENEE Linkwitz w
Durchlass- und Sperrbereich erfolgt. Sie wird in Dezibel pro Oktave
(dB/Oct) angegeben - eine hohere Flankensteilheit bedeutet einen [WEgE 80 Hz
steileren Ubergang und somit eine stiarkere Unterdriickung
unerwlnschter Frequenzen. Ein weiteres zentrales Konzept ist die Slope | 24dB/Oct ¥
Ubergangsfrequenz, auch als Grenzfrequenz bezeichnet. Sie definiert
den Punkt, an dem ein Filter beginnt, das Signal abzuschwachen, und
ist somit entscheidend fur die Trennung der Frequenzbereiche in
Mehrwege-Lautsprechersystemen.

W H.PFilter

W L.P-Filter

Type | Linkwitz w
Die  Auswahl der  geeigneten Filtercharakteristik, der
Ubergangsfrequenz und der passenden Flankensteilheit hdngt von den Freq 4400 Hz
spezifischen Anforderungen des Soundsystems ab, einschliel3lich der
gewiinschten Klangqualitdt, Phasenkohdrenz und Ubergangs- [ESUSISEREVETIEHOlE 4
charakteristik zwischen den Frequenzbandern.

e Butterworth-Filter zeichnet sich durch einen sehr gleichmaRigen Frequenzgang aus. Im
Durchlassbereich gibt es keine Welligkeiten oder Pegelschwankungen, wodurch der Klang
besonders ausgewogen bleibt. Der Ubergang zwischen durchgelassenen und
gedampften Frequenzen erfolgt sanft mit -3 dB, sodass benachbarte Frequenzbereiche
nicht abrupt abgeschnitten werden. Dadurch eignet sich dieser Filter gut fur
Anwendungen, bei denen eine natlrliche und harmonische Klangwiedergabe im
Vordergrund steht.
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Linkwitz-Riley-Filter basiert auf dem Butterworth-Filter, geht aber einen Schritt weiter,
indem er zwei Butterworth-Filter der gleichen Ordnung kombiniert. Dadurch entsteht
eine Dampfung von -6 dB an der Ubergangsfrequenz, was bedeutet, dass sich Hoch- und
Tiefpass genau erganzen. Das sorgt fUr eine lineare Summierung der Signale ohne Pegel-
Uberhéhungen oder Einbrlche. Besonders bei Lautsprecherweichen kommt dieser
Filtertyp haufig zum Einsatz, da er fur einen sauberen Ubergang zwischen den Frequenz-
bereichen sorgt und Klangverfarbungen vermeidet.

Bessel-Filter ist vor allem flr seine konstante Gruppenlaufzeit bekannt. Das bedeutet,
dass alle Frequenzen innerhalb des Durchlassbereichs gleichmalRig verzogert werden.
Dadurch bleibt die Impulsantwort besonders prazise und unverfadlscht. Im Vergleich zu
den anderen Filtertypen verursacht der Bessel-Filter die geringsten Phasenverzerrungen,
weshalb er oft in Bereichen eingesetzt wird, wo eine mdglichst naturliche und zeitlich
exakte Klangwiedergabe gefragt ist. Ein Nachteil ist, dass der Bessel-Filter keinen
besonders linearen Frequenzbereich aufweist. Das kann je nach Anwendung zu
klanglichen Abweichungen fuhren.

Link Mode

Unsere

DSP Software bietet die Mdglichkeit, jeden Ausgangskanal einzeln einzustellen. Es kann

jedoch sinnvoll sein, mehre Kandle zu verlinken, um identische Einstellungen vorzunehmen. Dies
ist besonders bei Hoch- und Tiefpassfiltern empfehlenswert, um unterschiedliche Parameter
zwischen dem linken und rechten Ausgangskanal zu vermeiden.

Dabei

stehen zwei verschieden Verlinkungsarten zur Verfugung, die es ermdglichen,

Ausgangspegel und Equalizer Werte entweder absolut oder relativ von einem Kanal auf den
anderen zu Ubertragen. Absolut bedeutet, dass die die vorgenommenen Anpassungen fur alle
verlinkten Kandle identisch ist. Relativ, dass die Differenz der verlinkten Kanale bei Anpassungen
identisch bleibt.

\olume Link Mode: Relative @ Absolute No

EQ Link Mode: @ Relative Absolute No

Durch Setzen eines Hakchens in den entsprechenden Kontrollkastchen kénnen die gewlnschten
Ausgangskanale verlinkt werden.

B POutcH2 B

Wenn du zwei Ausgangskanale miteinander verlinkst, werden die zuvor vorgenommenen
Einstellungen nicht von selbst auf den anderen Ausgangskanal Ubertragen. Erst die nach der
Verlinkung vorgenommenen Anpassungen am Pegel und/oder Equalizer gelten fur die beide

Kanale.
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Der Phasenschalter

Der Phasenschalter ermdglicht es, die Polaritat des Ausgangskanals
um 180° zu drehen. Durch Klicken auf die Schaltflache Phase kann
zwischen normaler Phase 0° und invertierter Phase 180°
umgeschaltet werden.

Die Laufzeitkorrektur

Unterhalb des Phasenschalters befindet sich auf der Hauptseite ein Bereich fir die
Laufzeitkorrektur jedes einzelnen Ausgangskanals. Unsere DSPs gleichen unterschiedliche
Entfernungen der Lautsprecher zum Horplatz aus, indem sie die Ausgangssignale entsprechend
verzdgern (Delay).

Ohne eine  akkurate Laufzeitkorrektur ist eine exakte
Buhnenabbildung im Fahrzeug nicht realisierbar. Daher ermoglicht [RAESEIEIIIES)
unsere DSP Software eine feine Justierung im Millimeter oder
Millisekunden, um eine optimale Buhne zu gewahrleisten. Womit wir ms cm
zum nachsten Reiter gelangen: Auf der Seite "Time" erhaltst du einen
Gesamtuberblick Gber alle Lautsprecher, die zugeordneten 1.23 "+
Ausgangskandle und die Mdglichkeit, die Laufzeitkorrektur
Ubersichtlich vorzunehmen.

Expert Mode (Weiterfuhrung)

Schauen wir noch einmal in den Reiter I/0 und aktivieren unten den Expert Mode erneut. Die
auffalligste Anderung: auf der analogen Eingangsseite stehen nur noch die vier Eingénge 1 bis 4
zur Verfligung, die weiteren Eingange 5 bis 8 entfallen. Daflr wird jedoch eine zusatzliche Ebene
mit den Staging Kanalen eingefihrt, Diese bilden eine neue Ebene zwischen den Eingangs- und
Ausgangskanalen und erweitern die Méglichkeiten fur die Klangoptimierung erheblich.

$#Setting
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Die Staging Ebene

Die Staging Ebene besteht aus vier Staging Kanalen, die in zwei Gruppen aufgeteilt sind: Staging 1
und Staging 2, jeweils fur den linken und rechten Kanal. Fur jeden dieser insgesamt vier Kanale
stehen dem entsprechend auch vier EQ Bander bereit, die speziell fur die Feinanpassung des
Front Staging - also der Klangblhne - gedacht sind. Diese Ebene erganzt den Eingangs- und
Ausgangs EQ und ermdglicht dir eine gezielte Feinabstimmung deines Systems.

Eine sinnvolle Aufteilung der Staging Kanale kdnnte beispielsweise so aussehen:

e Staging 1 links/rechts fur die vorderen Lautsprecher und Staging 2 links/rechts fur die
hinteren Lautsprecher im Auto.

e alternativ Staging 1 links/rechts fur die Hochtdner und Staging 2 links/rechts fur die
Mitteltdner in einem 3-Wege-System oder fur die Tiefmitteltdner in einem 2-Wege-
System.

Sobald du die Zuordnung vorgenommen hast, kannst du Uber die Schaltflache Input EQ rechts
im I/0 Fenster den Staging EQ auswahlen. Im neuen Fenster findest du die Frequenzbander fur
jeden Staging Kanal. Hier kannst du die Parameter individuell anpassen und so die
BUhnenabbildung deines Soundsystems nach deinen Wiinschen gestalten und platzieren.

Staging Link Mode

Der Staging EQ bietet als besondere Funktion den sogenannten Balance Link. Dieser arbeitet
wie ein Balance Regler und sorgt bei einer Verlinkung der rechten und linken Staging Kanale
daflr, dass das, was einer Seite hinzugeflgt wird, automatisch von der anderen Seite abgezogen
wird. Diese Anpassung erfolgt prazise fur jedes einzelne der 31 EQ Bander, wodurch die
BUhnenabbildung deines Soundsystems dulierst gezielt und detailliert einstellen kannst.

Der Gain Link funktioniert ahnlich wie der
bereits bekannte Relative Link Mode. Bei Staging EQ Link Mode: Gain @ Balance No
Anpassungen werden die verlinkten Kanale in
ihrem relativen Verhaltnis zueinander identisch
verandert.

Dynamic Loudness Adjustment (DLA)

Um das Dynamic Loudness Control (DLC) zu aktivieren, musst du
dich im Reiter 1/0 befinden und den Expert Mode einschalten. [EREISEN
AnschlieBend klickst du auf Input EQ. Unten rechts siehst du einen

Schalter, mit dem du das DLC aktivierst. Sobald dieses aktiv ist, OFF
andert sich die Ansicht des parametrischen Equalizers: unter den
ersten funf EQ Bandern erscheinen zusatzliche Statusleuchten fir die
DLC Einstellungen.

Setting
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Durch Anklicken der Statusleuchten schaltest du diese auf Grin, womit diese EQ Bander fur die
DLC Funktion reserviert werden. Beachte, dass diese dann nicht mehr als reguldre EQ Bander
genutzt werden kdnnen! Die DLC Funktion kann individuell fur jeden Eingangskanal eingerichtet
werden. Wenn du das DLC auf mehrere Kandle verwenden méchtest, empfiehlt es sich, diese zu
verlinken um die Einstellungen kanalUbergreifend vornehmen zu kénnen.

Wichtig: Solltest du bereits Filtereinstellungen in den ersten funf EQ Bandern vorgenommen
haben, werden diese durch die Aktivierung der DLC Funktion Uberschrieben. In diesem Fall
solltest du die entsprechenden Filter zuvor auf andere Bander des 31-Band EQs verschieben. Um
dies zu vermeiden, empfiehlt es sich, die ersten fuUnf Bander von vornherein ungenutzt zu lassen,
wenn du das DLC verwenden mdchtest.

Fir die weiteren Einstellungen des DLA klickst du unterhalb des DLA Schalters auf die
Schaltflache Settings. Es 6ffnet sich ein neues Fenster mit funf EQ Bandern, die du mit den
gewohnten Filtertypen (parametrischer Filter, High-Shelf-Filter, Low-Shelf-Filter) konfigurieren
kannst. Neu ist hier die Méglichkeit, den Gain diese Filter abhédngig von der Lautstérke
zwischen -12 dB und +12 dB einzustellen. Dies erfolgt Uber den Gain Faktor, der sich unterhalb
der Filterparameter befindet.

Die lautstarkeabhangige Anpassung der Filter durch die DLA Funktion orientiert sich an der im
DSP eingestellten Gesamtlautstarke (Hauptvolumen 0 bis 60) - also der Lautstarke, die du Utber
PC, App oder DSP Fernbedienung einstellst. Sie berucksichtigt nicht das Lautstarkeniveau des
Eingangssignals, beispielsweise von deiner Head Unit.

12000

04
40
40
-35
-35
-30
-3.0
25
-20
A5
1.0
05
0.0
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Eingangs, Ausgangs, Staging EQ

Der Einsatz von drei vollwertigen Equalizern - Eingangs EQ, Ausgangs EQ und Staging EQ - bietet
enorme Flexibilitdt und Prazision bei der Audiobearbeitung. Jeder Equalizer erfullt dabei eine
spezifische Aufgabe, die es ermdglicht, das Audiosignal gezielt und optimal auf die jeweilige
Situation abzustimmen.

Eingangs-Equalizer (Input EQ bzw. Base EQ)

Der Eingangs EQ dient dazu, das Signal zu korrigieren, bevor es den
Signalverarbeitungsprozess  durchlauft. Dies ist besonders nutzlich, um
Frequenzanomalien oder Klangverfarbungen, die durch die Signalquelle (z.B. die Head
Unit) entstehen, zu beseitigen. So kann sichergestellt werden, dass das Signal eine
moglichst neutrale Grundlage fur die weitere Verarbeitung bildet.

Ausgangs-Equalizer (Main EQ)

Der Ausgangs EQ wird direkt vor der Ausgabe an die Endstufe und Lautsprecher an den
jeweiligen Ausgangskanalen verwendet. Er dient dazu, das bearbeitete Signal fur die
spezifischen Lautsprecher und deren Position im Fahrzeug zu optimieren (z.B. kénne
Resonanzen oder Peaks korrigiert werden, die durch die Lautsprecher selbst oder deren
Einbauposition entstehen).

Staging-Equalizer (Staging EQ)

Der Staging EQ wird eingesetzt, um das Klangbild innerhalb des DSP zu gestalten. Hier
liegt der Fokus auf der Abstimmung der Lautsprechergruppen, um eine harmonische
KlangbuUhne (Front Staging) zu erzeugen. Er ermoglichst prazise Anpassungen wie das
ausbalancieren von Frequenzen zwischen Lautsprecherpaaren, die Optimierung der
BUhnenbreite und -tiefe sowie die Feinjustierung des Gesamtklangs auf die akustischen
Gegebenheiten des Fahrzeuges oder einer Referenzkurve.

Die Kombination dieser drei Equalizer bietet somit nicht nur eine auRergewodhnliche
Klangqualitat, sondern auch eine professionelle Arbeitsweise, die selbst hdchsten Anspriichen
gerecht wird. Mit drei Equalizern zur Bearbeitung kannst du das Audiosignal in jeder
Verarbeitungsstufe gezielt anpassen, ohne Kompromisse eingehen zu mussen.
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Time (Laufzeitkorrektur)

In einem Auto sind die Lautsprecher nie gleich weit vom Horer (i.d.R. der Fahrer) entfernt. Dieser
Unterschied fuhrt dazu, dass Schallwellen von den verschiedenen Lautsprechern zeitversetzt an
deinem Ohr ankommen. Das hat hérbare Konsequenzen: Stimmen klingen diffus, die
BUhnenabbildung (auch Front Staging genannt) wirkt verschoben, und der Bass aus dem
Subwoofer verliert an Prazision.

Die Laufzeitkorrektur (auch Delay genannt) unter dem MenUpunkt Time ist ein unverzichtbares
Werkzeug, um die Unterschiede auszugleichen. Mit ihrer Hilfe kannst du sicherstellen, dass der
Schall jedes Lautsprechers gleichzeitig am Horplatz eintrifft. So entsteht ein klarer, ausgewogener
Klang, bei dem die einzelnen Lautsprecher perfekt zusammenarbeiten.

Die DSP Software bietet zwei bzw. drei verschiedene Ansatze der Laufzeitkorrektur:

e Eingabe der Verzégerung in Millisekunden (Delay)
¢ Angabe der Entfernungsdifferenz in Zentimeter (Abstand)
e Anpassung der Verzogerung durch Gruppenkorrektur (Link)

Auch hier zahlt es sich aus, auf der Hauptseite die Aliasnamen festgelegt zu haben, denn auf der
Time Seite werden die Lautsprecher nun korrekt ihrer Position im Fahrzeug zugeordnet und
kdnnen bequem ausgewahlt werden.

Zuerst wahlst du, ob du die Laufzeitverzégerung der einzelnen
Lautsprecher in Millisekunden (ms) oder in Zentimeter (cm) eingeben
mdchtest, und stellst den entsprechenden Schieberegler unterhalb der
Fahrzeugabbildung ein. Du kannst diese Auswahl jederzeit andern, und
unsere Software rechnet deine bisherigen Eingaben automatisch um.
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Egal, ob du die Eingabe in Millisekunden, in Zentimetern oder die Verlinkung machst, dient die
Laufzeitkorrektur ausschlieBlich der Optimierung der Klangbihne an einer einzelnen
Horposition. Daher kann es sein, dass die rdumliche Wiedergabe an anderen Hoérplatzen, wie z.B.
dem Beifahrersitz, im Vergleich zu einer Einstellung ohne Laufzeitausgleich auf den Fahrer,
weniger prazise ist.

Jeder Ausgangskanal hat ein eigenes Feld, in dem du die
Laufzeitverzégerung fur den entsprechenden Lautsprecher
vornimmest, also das Delay einstellst. Zudem kannst du

il ) . 90.10 cm +
Kanale in bis zu funf Gruppen verlinken, deren Abstand
zum Hoérplatz in Zusammenhang stehen. Auch die 24301415
bekannten Schaltflachen fur Mute und Phase sind an der (—
Stelle wieder zu finden. ([ Hefma }

Verwenden der Gruppenkorrektur (Link)

Mit der Link Funktion kannst du bis zu funf Lautsprechergruppen bilden, in dem du die
jeweiligen Ausgangskandle miteinander verlinkst. Dazu klickst du auf die Felder 1 bis 5, wobei
Lautsprecher innerhalb einer Gruppe dieselbe Nummer erhalten. Diese Verlinkung erstellt eine
relative Gruppierung und sorgt dafur, dass die Abstande (Differenzen) der Verzdgerungswerte
der verlinkten Kandle gleich bleiben, selbst wenn du die Verzégerung anpasst. Ein Klick auf das X
hebt die Verlinkung wieder auf.

Die weitere Einstellung erfolgt wie gewohnt entweder durch die Eingabe der Verzdgerung in
Millisekunden oder durch das Messen der Entfernung zum Hérplatz.

Es kann sinnvoll sein, Ausgangskandle zu verlinken, z.B. wenn du die Verzégerung der hinteren
Lautsprecher zusatzlich erhdhen mochtest (flr ein besseres Front Stage). Dies ermdglicht es,
grollere Verzdgerungen zu erreichen, als der tatsachliche Abstand zu den Lautsprechern
nahelegt.

Eingabe der Verzégerung (Delay)

In dieser Einstellung kannst du die Verzdgerungszeiten flr jeden Ausgangskanal manuell in
Millisekunden eingeben. So hast du die volle Kontrolle Uber die Werte und kannst die
Verzogerung

Angabe der Entfernungsdifferenz (Abstand)

Um die Laufzeitkorrektur richtig einzustellen, misst du den genauen Abstand zwischen jedem
Lautsprecher und deinem Hoérplatz - idealerweise auf Kopfhéhe. Dafur gentgt ein einfaches
Maliband. Starte mit dem Lautsprecher, der am weitesten vom Hdrplatz entfernt ist. Dieser
wird als Referenzlautsprecher definiert und erhalt keine Verzégerung (0 cm bzw. 0.00 ms).
AnschlieBend misst du die Abstande zu allen weiteren Lautsprechern und subtrahierst diese vom
Abstand des Referenzlautsprechers. Die ermittelte Differenz tragst du bei den entsprechenden
Ausgangskanalen ein. Die DSP Software Ubernimmt daraufhin die Umrechnung der Verzdgerung
in Millisekunden, damit alle Audiosignale zeitglich bei dir am Hérplatz ankommen.
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100.0 cm

Entfernung zum Hoérplatz Differenz

Subwoofer 180.0 cm > Referenzlautsprecher = 0.0 cm
Vorne links 80.0 cm > 180.0 cm - 80.0 cm = 100.0 cm
Vorne rechts  120.0 cm > 180.0 cm - 120.0 cm = 60.0 cm
Hinten links 60.0cm > 180.0 cm - 60.0 cm = 120.0 cm
Hinten rechts 130.0 cm > 180.0 cm - 130.0 cm = 50.0 cm
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(Verzogerung 0.00 ms)
(Verzégerung 2.94 ms)
(Verzogerung 1.77 ms)
(Verzogerung 3.53 ms)
(Verzdgerung 1.47 ms)




Meter

Uber den Reiter Meter gelangst du zu den Pegelmessern. Damit kannst du Gberprifen, ob die
Aussteuerung deines Soundsystems optimal eingestellt ist. Die Pegelanzeigen bieten dir eine
Ubersichtliche Visualisierung der aktuellen Signalstarke und sind sowohl fir Eingangs- als auch
fur Ausgangssignale verfugbar.

Der griune Bereich zeigt an, dass der Pegel optimal eingestellt ist, ohne das Anpassungen
erforderlich sind. Mit dem gelben, seitlich angeordneten Schieberegler kannst du den Pegel jedes
Kanals individuell um bis zu +12 dB anheben oder um bis zu -20 dB absenken.

Gelb signalisiert, dass der Pegel sich der kritischen Grenze nahert und du vorsichtig sein solltest,
um Ubersteuerungen zu vermeiden. Rot hingegen weist darauf hin, dass der Signalpegel zu hoch
ist und du ihn unbedingt absenken musst, um Verzerrungen und potenzielle Schaden zu
verhindern.

Es empfiehlt sich, den Eingangspegel méglichst niedrig einzustellen, sodass die Signalquelle - z.B.
die Head Unit deines Autos oder beim Streamen auch dein Smartphone - eine héhere Lautstarke
liefern muss. Gleichzeitig sollte der Ausgangspegel des DSP erhéht werden. Dieses Vorgehen
minimiert das Grundrauschen und sorgt fur die bestmégliche Audioqualitat.

Denke immer daran, genugend Headroom freizuhalten. Das bedeutet, einen Puffer zwischen
dem maximal moglichen Pegel und der tatsachlichen Signalstarke zu lassen. So wird
sichergestellt, dass auch plétzliche Pegelspitzen nicht zu Ubersteuerungen fiihren und der Klang
deines Soundsystems darunter leidet und unverzerrt bleibt.
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